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jeuvidéo - plateforme

Le jeude plateforme fait partie des genres
les plus anciens de jeu vidéo, et malgré ga,
ses possibilités d'innovation sont infinies !

Entrée libre sur inscription

ﬁ Caméra personnelle recommandée

Dimanche 2 octobre
® De1lth2a13h

video - Réalité Virtuelle
$3IIH8 Niveau intermédiaire

Ajustez votre casque VR et plongez dans
un monde virtuel que vous aurez créé !

Entrée libre sur inscription

A=
Caméra personnelle recommandée
Samedi 22 octobre
® De15ha17h

L 4

Atelier jeu vidéo inclusif
avec Chloé Desmoineaux

Chloé Desmoineaux est artiste et
curatrice. Elle élabore des installations
interactives, détourne des jeux vidéo et
réfléchit a des manieres alternatives de
concevoir linteraction écran-manette.
Elle se soucie particulierement de
la place donnée aux femmes (et aux
personnes dissidentes et considérées
comme “minorités”) dans l'industrie du
jeuxvidéo et je tente de créer des espaces
de visibilité et de réflexions pour en parler.

Entrée libre sur inscription
=d| Ordinateur portable
w3 personnel recommandé

Samedi 12 novembre
O®© De15h a17h

Initiation - Création de jeu
vidéo - Réalité augmentée

$5IIH8 Niveau intermédiaire

Envie de découvrirle monde de la création
vidéoludique en réalité augmentée ?
Cette initiation est faite pour vous. Qui
sait, vous lancerez peut-étre le prochain
Pokémon GO ?

Entrée libre sur inscription
=4| Ordinateur portable ﬁ
w23 personnel recommandé

Samedi 3 décembre

® De15ha17h :H: '?

A partir de 12 ans

Initiation - Python
X Niveau débutant

Découvrons les bases de la
programmation avec Python, le langage
de programmation le plus populaire
au monde. Familiarisons-nous avec les
principes de bases de la programmation
informatique : algorithmes, variables,
fonctions, boucles, listes, création des
interfaces graphiques, ...

Entrée libre sur inscription

ﬁ Caméra personnelle recommandée

Dimanche 23 octobre
©®© De1tha13h

M)

A partir de 12 ans ]
Initiation - Processing
(W Niveau débutant

Processing est un environnement de
développement qui permet d’'apprendre
les bases de la programmation. Il est
un des principaux environnements de
création utilisant le code informatique
pour générer des ceuvres multimédias
sur ordinateur.

Entrée libre sur inscription *

ﬁ Caméra personnelle recommandée

Dimanche 23 octobre
O® De1tha13h

A partir de 8 ans g!

Atelier robotique | Enfants
X8 Niveau débutant

La robotique est un moyen amusant
et facile dapprendre les principes de
programmation et de conception. L'atelier
robotique guidera les enfants a travers des
projets introduisant de nouveaux concepts
et compétences.

Entrée libre sur inscription

Samedi 17 décembre
© De 14h30 216h30




